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ALAPADATOK 

SZERZŐ NEVE 

Pappné Pócsik Zsuzsanna 

ONLINE OKTATÁSI JÓ GYAKORLAT ÖSSZEFOGLALÁSA 
(Foglalja össze 5-6 mondatban a tanulási-tanítási folyamat cél és feladatrendszerét, térjen ki a digitális eszközhasználat 

legfontosabb jellemzőire, emelje ki innovatív módszertani megoldásait!) 

A „Szerezz egy ötöst” projekt egy 3 hetes kihívás a diákok részére, gamifikáció értékelési 

rendszert alkalmazva. Témája, célja figyelem felkeltés az internetbiztonságra, a Da Vinci 

Kids: Keress Rá! videósorozat segítségével. Online térben tartva az órákat, kiemelt 

fontosságot kapnak a digitális eszközök illetve a digitális tanulást segítő eszközök, 

alkalmazások.  

TANTÁRGY(AK) 

Informatika, Digitális kultúra 

SZAKKÉPZÉSI INTÉZMÉNY ESETÉN 

ÁGAZAT ÁGAZATI ALAPOKTATÁS SZAKMA TANULÁSI TERÜLET 

Szöveg beírásához 

kattintson vagy koppintson 

ide. 

Szöveg beírásához 

kattintson vagy koppintson 

ide. 

Szöveg beírásához 

kattintson vagy koppintson 

ide. 

Szöveg beírásához 

kattintson vagy koppintson 

ide. 

ÉVFOLYAM 

5-8. osztály 

AZ ONLINE OKTATÁSI JÓ GYAKORLAT TÉMÁJA 

Internetbiztonság a Da Vinci Kids Keress rá! videói segítségével 

AZ ONLINE OKTATÁSI JÓ GYAKORLAT IDŐTARTAMA (MIN. 3 ÓRA) 3 óra 

FEJLESZTENDŐ KÉSZSÉGEK, KÉPESSÉGEK, ATTITŰDÖK 

Figyelem, emlékezet, tudatosság. A megfelelő és helyes döntések alkalmazása. Egyéni és 

csapatmunka. Kreatívitás, alkotókészség fejlesztése az önálló munkával. Önálló információ 

feldolgozás, tanulás. 

SZÜKSÉGES ANYAGOK ÉS ESZKÖZÖK 

(Mutassa be a tanulási-tanítási folyamat során alkalmazott technológiát (hardver, szoftver), sorolja fel a felhasznált online 

tartalmak és források linkjeit, valamint adja meg amennyiben szükséges, a nyomtatott források és eszközök listáját is!) 

A központilag elrendelt digitális oktatás során a diákok a számukra otthon éppen elérhető 

eszközökkel (laptop, tablet, okostelefon) csatlakoztak a Microsoft Teamsen keresztül tartott 
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online órákhoz. Tanári oldalról használt technológiák: laptop (WIN10 és Office2016), tablet, 

okostelefon, wifi, webkamera, mikrofon.                                                                     

Felhasznált online tartalmak:  

 Da Vinci kids Keress Rá! videók,  

 Videókhoz készített anyagok:       

- https://redmenta.com/?solve&ks_id=744928458 

- https://redmenta.com/?solve&ks_id=1727344616 

- https://wordwall.net/play/14759/909/668                                      

- https://wordwall.net/play/14760/590/460                                   

- https://view.genial.ly/60847170591b1c0d2c6c6ada/interactive-content-da-

vinci-kids-3-4-ppzs                                                                           

- https://learningapps.org/watch?v=phf8f5gf521                                         

- https://learningapps.org/watch?v=pyb01z1yc21                            

- https://learningapps.org/watch?v=pimprhquc21    

- https://redmenta.com/?solve&ks_id=2018988183                     

ÉRTÉKELÉSI ÖSSZEFOGLALÓ  

(Írja le az értékelési módszereket, amelyeket ön és tanulói használnak a tanulói előzetes tudás és igények felmérésére, a 

célok kitűzésére, a fejlődés nyomon követésére, a visszacsatolásra, a gondolkodás és a folyamatok értékelésére és a 

tanulásra való reflektálásra. Használhat grafikus összefoglalást, naplóbejegyzéseket, szöveges jegyzeteket, 

ellenőrzőlistákat, közös megbeszéléseket, kérdéslistát és értékelő táblázatokat.  

Írja le továbbá a tanulási folyamat kézzel fogható bizonyítékait (pl. prezentációk, fogalmazások vagy kiselőadások), valamint 

a hozzájuk tartozó értékelési rendszert. Részletezze az oktatási folyamatokat, írja le, ki készíti az értékelést és hogyan, 

illetve azt, hogy mikor.) 

A „Szerezz egy ötöst” projekt értékeléséhez a gamifikáció értékelési rendszert alkalmazom.   

A gamifikáció beépítése a tanításban 

A játékok benntartó hatását a különböző szakemberek három tényezőre bontják: 

- ideális beszintezés, 
- optimális terhelés, 
- azonnali jutalmazó-büntető rendszer. 
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1. Ideális beszintezés 

A beszintezés azt a kezdeti állapotot jelenti, ami a tanulót mihamarabb bevonja a „játékba” 
és bent is tartja. Ezt könnyű, kis célokkal érhetjük el legjobban, amelyek gyors 
visszacsatolást (feedbacket) adnak, így a kezdeti sikerélmények további játékra ösztönzik a 
diákokat. A kis célok azonban nem működnek vagy unalmassá válhatnak egy nagy, 
grandiózus végcél nélkül, ahol a nagy végcélt osztják fel sok apró lépésre, így elérhető, 
hogy a gyerekek ne csak a végső eredményért küzdjenek, hanem az odavezető utat is 
élvezzék. Ez a játék valódi értelme, a hosszútávú cél, amely felé halad a diák. Itt most a 
nagy cél a „Szerzek egy ötöst!” projekt, ahol a végcél egy 5-ös jegy megszerzése. 

Ahhoz azonban, hogy a végcélhoz vezető út folyamatos elégedettséggel töltse el a 
szereplőket, folyamatos, optimális, kiegyensúlyozott terhelésre van szükség. 

2. Optimális terhelés 

Az optimális terhelést a szakzsargon flow-állapotnak nevezi. Ez az állapot akkor áll fenn, 
amikor a gyermek számára tökéletes egyensúlyban vannak a tevékenység (például játék) 
adta kihívások, és abban tökéletesen el tud merülni. Lényegében azt jelenti, hogy 
ugyanakkora az ember kompetenciája, mint amekkora az előtte álló kihívás, így az se nem 
túl könnyű, se nem túl nehéz.  

Ekkor a játék nem csak örömöt és teljes elmerülést nyújt, hanem sikerélményeket is — 
tehát a cél mellett a folyamatot/elérési utat is élvezetessé teszi. De ahhoz, hogy ezeket az 
optimálisan terhelő kis célkitűzéseket a gyerekek értékelni tudják, egy gyors visszacsatoló 
rendszerre van szükség. 

3. Azonnali jutalmazó-büntető rendszer 

A jutalmazó-büntető rendszer lényege, hogy minden apró sikert megjutalmazzon és 
következményeket állítson fel a nem-teljesítés esetére. Fontos, hogy ezek a 
visszacsatolások jelen időben történjenek. Az is lényeges, hogy a jutalmak és a 
következmények arányosak legyenek a küldetés nagyságával, tehát egy nehezen 
megszerzett sikerért nagy jutalmat szerezzen a játékos. 

Gamifikáció a tanórán 

Az újkeletű hatékonyabb pontgyűjtés tökéletes lehetőséget biztosít a haladás és 
gyarapodás vizualizálására – tehát a gyors és közvetlen visszacsatolásra. 

http://digitalisjolet.hu/
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Míg a gyermekek egy rossz érdemjegynél motiválatlaná és szomorúvá válhatnak, addig a 
pontgyűjtésnél csupán csak “kisebb gyarapodást” könyvelhetnek el lépésenként, kisebb 
célonként, mintha jobban szerepeltek volna az adott teszten, feladaton. Ezáltal nem 
kudarcként fogják megélni a számonkérést, hanem fejlődésnek és lehetőségnek. 

A pontok a legkisebb motiváló egységek, amelyek sokkal gyorsabb és folyamatosabb 
visszajelzést tesznek lehetővé, mint az érdemjegyek. A pontok gyűjtésével szintek 
elérhetőek, amelyek már egy nagyobb célt állítanak a tanulók elé. 

A érdemjegyekhez hasonló eseményszerű motiválásnak is helye van a gamifikált 
oktatásban, hiszen bevezethetőek a jelvények, pecsétek, tanúsítványok, oklevelek is. 

A gamifikáció még gyerekcipőben jár, de már most látszik, mekkora lehetőség rejlik benne, 
én is most ismerkedem a rendszerrel és próbaüzemmódban használtam ennél a 3 hetes 
projektnél. 

A kihívás pontrendszere: 

„Szerzek egy ötöst!” 
3 hetes kihívás 

 
- hét: 2021. 04. 12. – 2021.04.16. 

- hét: 2021. 04. 19. – 2021.04.23. 

- hét: 2021. 04. 26. – 2021.04.30. 

TÉMA 
Da Vinci Kids Keress Rá! sorozat videóinak feldolgozása, internetbiztonság. 
 
ÓRAI MUNKA 

- videók megnézése : 100 pont/óra 

- órai digitális feladatsorok (legalább 75%-os!): 150 pont/óra 

- kiemelkedő órai munka, részvétel, kommunikáció: max. 150 pont/óra 

 
FELADATOK (határidő 2021.05.01,) (kivéve 5. osztály) 

- beadandó: 500 pont 

- virtuális bemutató készítése a témából:  400pont 

- podcast készítése:  400 pont 

- videó készítése: 400 pont 

- PowerPoint bemutató készítése:400 pont 

http://digitalisjolet.hu/
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EGYÉB 
- Ha van egyéb ötleted egyeztess velem! 

 
PONTOK ÉS SZINTEK (5. osztálynál – 300 pontokkal számítva) 
5 : 1500 -  xxxx pont 
4 : 1200 - 1499 pont 
3 : 1000 - 1199 pont 
2 :   600 –  999 pont 
 
A plusz feladatok max. 4 fős csapatmunkában is elkészíthetők, ezzel is ösztönözve a 

csoportmunkát a diákok számára. 

Nagy örömömre egyéni ötletekkel is előálltak a diákok: pl. interjú készítése, bábelőadás, 

képregénykészítés.  

 

Az órák Teamsen keresztül zajlottak, felépítése: 

15’  Bejelentkezés és beszélgetés az az előző órai témáról és az aktuális órai témáról. 

  5’  Videók megnézése együtt, tanári gépről kép és hangmegosztással. 

25’  Feladatok megoldása: Redmenta, Wordwall, Genially, Learningapp 

 

A Redmenta és Wordwall feladatsorok visszajelzést küldenek időbélyeggel és a kitöltő 

névvel a tanár számára. Ezzel ellenőrizhető az órai haladás és dokumentálható az órai 

munkáért elért pontszám. 
 

1. óra leírása: 

 

15’ Beszélgetés az internetbiztonság alapjairól. Kinek mit mond ez a szó?  

      Mit jelent szerintük? A Da Vinci Kids applikáció bemutatása. 

 

  5’ videók megnézése/feldolgozása 

- Elfelejtettem a jelszavamat. Megint! 

- De hát te nem is NevetőCica vagy! 
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            25’ A következő feladatsorok elkészítése: 

 https://redmenta.com/?solve&ks_id=744928458 

 https://wordwall.net/play/14759/909/117 

 https://redmenta.com/?solve&ks_id=1727344616 

 https://wordwall.net/play/14760/590/718 

 

2. óra leírása 

 

15’ Beszélgetés, az előző heti anyagról a kitöltött feladatok alapján újra átbeszéljük.     

                 Pl. Szabad-e megadni jelszót? Milyen a jó jelszó? Személyes adatok védelme? 

 

             5’ videók megnézése/feldolgozása 

- Nem akarom, hogy mindenki meglássa a popómat! 

- A popsztár-katasztrófám 

 

            25’ A következő feladat elkészítése: 

- https://view.genial.ly/60847170591b1c0d2c6c6ada/interactive-content-da-

vinci-kids-3-4-ppzs 

 

3. óra leírása 

 

13’ Beszélgetés, az előző heti anyagról a kitöltött feladat alapján újra megbeszéljük,   

                 felelevenítjük az előző hetek tanulságait. Milyen a jó jelszó? Kinek adhatod meg? 

                 Mit szabad megosztani az interneten? Hogyan kell kedvesnek lenni a világhálón?   

                 Mivel bánthatod meg akaratlanul is a másikat? 

 

             7’ videók megnézése/feldolgozása 

- Egy kakit küldött! Ez nem volt szép? 

- Mit mond el rólad a szelfid? 

- Ne másolj másokat! 

 

25’ A következő feladatsorok elkészítése: 

 https://learningapps.org/watch?v=phf8f5gf521 

 https://learningapps.org/watch?v=pyb01z1yc21 

http://digitalisjolet.hu/
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 https://learningapps.org/watch?v=pimprhquc21 

 https://redmenta.com/?solve&ks_id=2018988183 

    

DIGITÁLIS GYERMEKVÉDELEMMEL KAPCSOLATOS SZEMPONTOK 

(Írja le, hogy a tanulási-tanítási folyamat hogyan támogatta a tanulók tudatos és biztonságos médiahasználatát! Pl.: A 

digitális eszközhasználattal kapcsolatban milyen szempontokat adott meg annak érdekében, hogy a tanulók biztonságos 

és ingyenes alkalmazásokat használjanak? Hogyan támogatta az önálló, internetes kutatások során a jogtiszta és hiteles 

források használatát? Hogyan segítette a tanulókat a szerzői jogok betartásával történő alkotómunkában? A tanulókkal való 

kapcsolattartás során milyen csoportszabályokat alkottak annak érdekében, hogy elkerüljék, illetve szükség esetén kezeljék 

az online térben jelentkező konfliktushelyzeteket?) 

A feldolgozott témánk maga az internetbiztonság volt.                                                         

Természetesen ennyi órában nem lehet mindenre felkészíteni a diákokat. A Da Vinci Kids 

Keress Rá! sorozat nagyon jól rámutat a lényeges dolgokra, mindenképp ajánlott hozzá a 

kiegészítő beszélgetés. A Da Vinci Kids a Digitális témahét keretében ingyenessé tette az 

applikációja használatát illetve több tv társaság kínálatában is megtalálható.                 

Jelen helyzetben nem mindenki tudta ezt igénybe venni (az applikáció csak okostelefonra 

és táblagépre letölthető), így végül a tanári gépről videó és hangmegosztással dolgoztuk fel 

az epizódokat.                                                                                                                          

A további felhasznált online feladatok saját munka, ingyenes oldalakon. Az önálló, 

internetes kutatások során a jogtiszta és hiteles források használatára külön felhívtam a 

figyelmet illetve kértem az anyagok másolásnak is a mellőzését.                                          

A tanulókkal történő kapcsolattartás mind írásban, mind szóban a Teamsen keresztül 

történik.  

ALKALMAZOTT DIGITÁLIS ESZKÖZÖK KIVÁLASZTÁSÁNAK ÉS ALKALMAZÁSÁNAK SZEMPONTJAI 

(Röviden foglalja össze, hogy milyen szempontok mentén és milyen célokkal döntött a tanulási-tanítási folyamatban 

alkalmazott digitális eszközök használata mellett! Ismertesse, milyen mértékben támogatták a kiválasztott digitális eszközök 

a pedagógiai céljainak megvalósulását!) 

Jelen helyzet adta magát: az országban 2012.03.08-án digitális oktatást rendeltek el. 

Igyekeztem olyan témát találni ezen időszak alatt, ami igazán hasznos tud lenni.                          

A Digitális Témahét Da Vinci Kids Keress Rá! sorozat tálcán kínálta a megoldást. Igaz, az 

ajánlás 6-12 év, viszont úgy gondoltam, hogy plusz feladatokkal kiegészítve a magasabb 

korosztály számára is hasznos lehet. Nem várható el minden családtól, hogy a gyerekek 

laptoppal vagy asztali géppel rendelkezzen, nagyon vegyes volt a rendelkezésre álló 

eszközök tárháza: laptop/asztali gép, okostelefon, tablet. Pluszban felmerültek nehezítő 

tényezők pl. gyenge internet kapcsolat, mikrofon, kamera hiánya. A könnyítés miatt tanári 

oldalról igyekeztem laptop/tablet/okostelefonnal is követni az anyagot, hogy a felmerülő 
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nehézségeket az adott eszközről tudjam reprodukálni. Az internet adta lehetőségekkel élve 

a különböző ingyen elérhető feladatszerkesztő és megosztó oldalakat használtam. 

AZ ONLINE OKTATÁS SORÁN MEGVALÓSULT PEDAGÓGIAI GYAKORLATÁRA VONATKOZÓ REFLEXIÓI 

(Röviden foglalja össze, milyen szempontok mentén tervezte meg, gondolta át az online tanulási-tanítási folyamatokat! Mi 

okoz, okozott nehézséget, kihívást az Ön számára? Milyen erősségeire mutatott rá a digitális tanulás? Hogyan tudta 

motiválni a tanulóit? Miben látja az ismertetett jó gyakorlat erősségeit, és milyen továbbfejlesztési lehetőségek hozhatnak 

még hatékonyabb pedagógiai tevékenységet a jó gyakorlat felhasználásával?) 

Az online tanulási-tanítási folyamatban nehézséget okozott a diákok különböző 

eszközfelszerelése, ezért olyan témákat igyekeztem válogatni, ami megvalósítható 

laptop/asztaligép/okostelefon/tablet eszközhasználattal. Extra nehézséget okozott, ha 

mikrofon, webkamera és internet probléma vagy hiány állt fennt. A különböző nyelvű 

billentyűzet is érdekes szituációkat tudott okozni. Ugyanakkor ez a nehézség lett az 

erősség is, hiszen minden résztvevő rákényszerült a leleményességre. Én egyénileg 

nagyon sok internetes feladatkészítő és megosztó oldallal és lehetőséggel ismerkedtem 

meg. A tanári társadalom nagy összefogásról tett bizonyságot feladatmegosztás, készítés 

vagy csak egyszerű segítségnyújtásban, támogatásban. Az már az elején kiderült, hogy 

nehéz lesz így motiválni a tanulókat és ezért egy korábban olvasott eszközhöz nyúltam a 

gamifikációhoz, amit teszt jelleggel bevezettem egy 3 hetes kihívás keretében, elsőre azt 

kell mondanom, hogy igazi lelkesedést váltott ki, az órai követelményekkel mindenki 

folyamatosan haladt, a plusz feladatokban is voltak kiemelkedő művek. Igaz a 

témaválasztás a 12 év felettieknek talán már-már unalmas lehet ebben a formában, de 

ennél a korosztálynál a plusz beadandókkal egészítettem ki a kihívást, ami már elsőre 

beindította a fantáziájukat. A téma adott volt, utána már ők találhatták ki hogyan valósítják 

meg egyénileg vagy maximum 4 fős csoportokban.  

AZ ONLINE OKTATÁS SORÁN HASZNÁLT FELADATOK KÉPEKBEN ÉS A TANULÓK REFLEXIÓI: 
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Microsoft Teams rendszer: 

 
 
https://learningapps.org/    tankockák: 
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https://redmenta.com/  Feladatlapok: 
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https://wordwall.net   Feladatok: 
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https://view.genial.ly   Kódfejtő feladat: 
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Pár tanuló véleménye a „Da Vinci Kids Keress rá!” videókról!          
 
„Jók mert megtanítanak a helyes internet használatra. emellett tök viccesek. a karakterek elvannak 
találva. az animáció minőségi. 
 
Megtanítja a gyerekeknek, hogyan és hogyan ne használd az internetet. Pl. milyen jelszó a megfelelő. 
Minek kell lennie a felhasználónevünknek. Senkinek ne adjuk meg a jelszavunkat, lakcímet, iskolánk 
nevét stb. 
 
Nagyon tetszenek, tanulságosak és viccesek.  
 
Nekem nagyon tetszett. Szerintem izgalmas és sok mindent meglehet tudni benne. Sokat lehet belőle 
tanulni. Én ajánlom, mert nagyon jó 

Nagyon jól meglehet tanulni, hogyan használd az internetet. 
 
Szerintem érdekes volt. Jól bemutatta az internet veszélyeit és azt, hogy miért nem szabad minden 
dolgot meggondolás nélkül feltölteni. 
 
Nekem nagyon tetszenek ezek a videók. Azért tetszenek, mert megmutatják, hogy mire kell figyelni a 
neten és hogy mire kell vigyázni.  
 
Azért is tetszik, mert nekem mindig tetszik, ha valaki a saját történetét meséli el (ha az nem is a 
valóság:). Szerintem azért is jók ezek a videók mert a kicsik is könnyen megérthetik a lényegüket. 
 
Tetszik, hogy jól felhívja az internetezés veszélyeire a figyelmet. 
 
Nekem a szüleim akkor mondták el amikor telefont kaptam. 
Ez 10 éves koromban volt.  
Tetszik, hogy rajzolva van és nem élő szereplős. 

 
Szerintem nagyon fontosak voltak a videókban a dolgok. Jó hogy ilyen viccesen is el tudják mondani a 
fontos dolgokat. Tetszenek ezek a videók. És van bennük olyan amit én nem is tudtam, ezért lehet 
belőle tanulni.  
 
Szerintem nagyon fontosak voltak ezk a dolgok amikről szó volt ezekben a videokban. Nagyon tetszett 
az hogy kicsit humorosra csinálták. Ezek a videok azért is voltak fontosak mert elmondtak hogy mit NE 
csináljunk az interneten. És nagyon tanulságos is volt. 

Szerintem nagyon jó, lehetnének egy kicsit részletesebben és hosszabbak! 
Szerintem vicces . És nagyon jó mert megtanulod mit csinálj az interneten . És  nem olyan  unalmas . 
Mindig valami más történik.. 

Nagyon jól mutatja az internet veszélyeit. Egy kis gyereknek is érthető, bár a témája picit gyerekes. 
Érdekes és tanulságos. Tele van felfedezhető dolgokkal és sok mindent megismerhetünk. Közte a mai 
tudományt is közelebbről ismerjük meg. Teljesen biztonságos. Kísérletezés, ki próbálás ez a legjobb 
benne. Ha saját szemünkkel látjuk és saját kezünkkel csináljuk akkor jó élményt nyújthat.  
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Sokat segít a gyerekeknek. 
Az internetezés veszélyeit előzi meg. 
Jó irányba tereli a gyerekeket. 
 
A feltöltés, megosztás veszélyeiről szól. 
 
Szerintem kedvesen, barátságosan vannak megcsinálva a karakterek. Gyerekek számára tökéletesek a 
videók. A videók témái fontosak. Szerintem jól vannak megcsinálva, kicsit kisebbeknek valóak de nekem 
tetszenek. 
Tömör lényegre török a videók. Nagyon sokat lehet belőle tanulni. Hasznosak a videók és érthetőek. 
 
Szerintem nagyon jó! Mindenkinek ajánlom! Jól lehet vele tanulni!  
 
Mert vicces a videójuk . Mert lehet tanulni tőlük . Segítenek, hogy mit tegyél és mit ne . Tanulságosa 
videójuk. 

Nagyon tanulságosak. Rengeteget segít nekünk az internettel kapcsolatban. Több ilyen kéne a világban.  
Hasznos információkat oszt meg velünk. Jó hogy rajzfilmes képben adja meg. Gyerekeknek is könnyű 
megérteni. Megtanítja hogy kell megvédeni a személyes adatokat. 

Szuper. Nagyon tetszik. Érdekesek. Fontos dolgokról beszélnek. Sokat tanultam belőle. 
Sok okos infot oszt meg velünk. 
Nagyon sokat segít azoknak akik nem értenek annyira a technikához. 
 
Jó téma főleg az online oktatás miatt. 
Nagyon szeretem nézni órán és tök jó 

Megtanítják, mit kell csinálni a nettel kapcsolatban. Tanulságos videók. Vicces is volt.  
Szerintem nagyon jó. Bár egy kicsit szerintem részletesebben el lehetett volna mondani. Amúgy meg 
nagyon érthető volt. Nem is gondoltam volna, hogy ilyen veszélyes lehet az internet. 

Nekem tetszettek a videók. És teljesen igazuk van mindenben.  
Nagyon tetszik és valamelyik vicces is. Nagyon vicces,  a Nagymama is.  Nekem nagyon tetszik az 
összes videó. Nagyon vicces a popó videó. 
 
Szerintem tanulságos. Rávilágít, mire kell figyelni az interneten. Nem tudnám hogy azok a dolgok amiket 
egyszer feltöltöttél. Az én véleményem az hogy jó hogy ezt most tanuljuk mert később már nem lehetne 
eltörölni a világról. 

Nagyon tanulságos. Sokat lehet benne tanulni az internetről. Rengeteget segít. Több ilyet kéne csinálni.  
Sok fontos dolgot mond az internetről. Jól meg kell gondolni, hogy mit osztunk meg. A videóban azt 
mondták, hogy ez olyan, mint egy tetoválás. Nem tudod visszacsinálni, mert az interneten a videók 
gyorsabban terjednek, mint egy gepárd, ahogy fut. 
 
Jó dolgokra tanít, de kicsit nyilvánvaló hogy mi fog történi. Nagyi a legjobb karakter. Ezért gondolom 
hogy szerepelhetne kicsit többet. Szerintem amúgy nagyon hasznos. 
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SZEMPONTOK A HATÉKONY ONLINE OKTATÁSI JÓ GYAKORLAT MEGVALÓSÍTÁSÁHOZ 

☐A tanulási-tanítási folyamatot lehetőleg egy kiválasztott online tanulási környezetben szervezik. 

A jó gyakorlat hangsúlyt fektet: 

☐az önálló tudásépítésre 

☐a kreatív és alkotó digitális eszközhasználatra 

☐a tudatos és biztonságos internethasználatra 

☐az online kontaktórák és az otthoni önálló és/vagy csoportmunkák hatékony szervezésére 

☐az értékelésre, különös tekintettel a formatív értékelésre 
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