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ALAPADATOK

SZERzZO NEVE

Pappné Pdécsik Zsuzsanna

ONLINE OKTATASI JO GYAKORLAT OSSZEFOGLALASA

(Foglalja 6ssze 5-6 mondatban a tanulasi-tanitasi folyamat cél és feladatrendszerét, térjen ki a digitalis eszkézhasznalat
legfontosabb jellemzdire, emelje ki innovativ médszertani megoldasait!)

A ,Szerezz egy Otost” projekt egy 3 hetes kihivas a diakok részére, gamifikacié értekelési
rendszert alkalmazva. Témaja, célja figyelem felkeltés az internetbiztonsagra, a Da Vinci
Kids: Keress Ra! videdsorozat segitségével. Online térben tartva az érakat, kiemelt
fontossagot kapnak a digitalis eszkdzok illetve a digitalis tanulast segité eszk6zok,
alkalmazasok.

TANTARGY(AK)

Informatika, Digitalis kultura

SZAKKEPZESI INTEZMENY ESETEN

AcazaT AGAZATI ALAPOKTATAS SZAKMA TANULASI TERULET
Szoéveg beirasahoz Szoéveg beirasahoz Szdbveg beirasahoz Szoveg beirasahoz
kattintson vagy koppintson|kattintson vagy koppintson |kattintson vagy koppintson |kattintson vagy koppintson
ide. ide. ide. ide.
EVFOLYAM
5-8. osztaly

AZ ONLINE OKTATASI JO GYAKORLAT TEMAJA

Internetbiztonsag a Da Vinci Kids Keress ra! videoi segitségével

AZ ONLINE OKTATASI JO GYAKORLAT IDOTARTAMA (MIN. 3 ORA) |3 Ora

FEJLESZTENDO KESZSEGEK, KEPESSEGEK, ATTITUDOK

Figyelem, emlékezet, tudatossag. A megfeleld és helyes dontések alkalmazasa. Egyéni és
csapatmunka. Kreativitas, alkotokészség fejlesztése az 6nallé munkaval. Onallé informacio
feldolgozas, tanulas.

SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK

(Mutassa be a tanulasi-tanitasi folyamat soran alkalmazott technolégiat (hardver, szoftver), sorolja fel a felhasznalt online
tartalmak és forrasok linkjeit, valamint adja meg amennyiben sziikséges, a nyomtatott forrasok és eszk6zok listajat is!)

A kozpontilag elrendelt digitalis oktatas soran a diakok a szamukra otthon éppen elérhetd
eszkdzokkel (laptop, tablet, okostelefon) csatlakoztak a Microsoft Teamsen keresztll tartott
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online érakhoz. Tanari oldalrdl hasznalt technologiak: laptop (WIN10 és Office2016), tablet,
okostelefon, wifi, webkamera, mikrofon.
Felhasznalt online tartalmak:
¢ Da Vinci kids Keress Ra! videok,
e Videokhoz készitett anyagok:
- https://[redmenta.com/?solve&ks_id=744928458
- https://redmenta.com/?solve&ks_id=1727344616
- https://wordwall.net/play/14759/909/668
- https://wordwall.net/play/14760/590/460
- https://view.genial.ly/60847170591b1c0d2c6c6adal/interactive-content-da-
vinci-kids-3-4-ppzs
- https://learningapps.org/watch?v=phf8f5gf521
- https://learningapps.org/watch?v=pyb01z1lyc21
- https://learningapps.org/watch?v=pimprhquc21
- https://[redmenta.com/?solve&ks_id=2018988183

ERTEKELESI OSSZEFOGLALO

(Irja le az értékelési médszereket, amelyeket 6n és tanuléi hasznélnak a tanuldi elézetes tudés és igények felmérésére, a
célok kitlizésére, a fejlédés nyomon kdvetésére, a visszacsatolasra, a gondolkodas és a folyamatok értékelésére és a
tanulasra valé reflektalasra. Hasznalhat grafikus Gsszefoglalast, naplobejegyzéseket, széveges jegyzeteket,
ellendrzblistakat, k6z6s megbeszéléseket, kérdéslistat és értékeld tablazatokat.

[rja le tovabba a tanulasi folyamat kézzel foghaté bizonyitékait (pl. prezentaciok, fogalmazasok vagy kisel6adésok), valamint
a hozzajuk tartozo értékelési rendszert. Részletezze az oktatasi folyamatokat, irja le, ki késziti az értékelést és hogyan,
illetve azt, hogy mikor.)

A ,Szerezz egy 6tdst” projekt értékeléséhez a gamifikacio értékelési rendszert alkalmazom.
A gamifikacié beépitése a tanitasban
A jatékok benntarté hatasat a kulonb6zd szakemberek harom tényezdére bontjak:

- idealis beszintezés,

- optimalis terhelés,
- azonnali jutalmazé-buntet6 rendszer.
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1. Idedlis beszintezés

A beszintezés azt a kezdeti allapotot jelenti, ami a tanul6t mihamarabb bevonja a ,jatékba”
és bent is tartja. Ezt konnyd, kis célokkal érhetjuk el legjobban, amelyek gyors
visszacsatolast (feedbacket) adnak, igy a kezdeti sikerélmények tovabbi jatékra 6sztonzik a
diakokat. A kis célok azonban nem mikddnek vagy unalmassa valhatnak egy nagy,
grandiézus végcél nélkill, ahol a nagy végcélt osztjak fel sok apro Iépésre, igy elérhet6,
hogy a gyerekek ne csak a végs6 eredmeényeért kizdjenek, hanem az odavezet6 utat is
élvezzék. Ez a jaték valddi értelme, a hosszutavu cél, amely felé halad a diak. Itt most a
nagy cél a ,Szerzek egy 6tost!” projekt, ahol a végcél egy 5-0s jegy megszerzése.

Ahhoz azonban, hogy a végcélhoz vezetd ut folyamatos elégedettséggel toltse el a
szereplbket, folyamatos, optimalis, kiegyensulyozott terhelésre van szukség.

2. Optimalis terhelés

Az optimalis terhelést a szakzsargon flow-allapotnak nevezi. Ez az allapot akkor all fenn,
amikor a gyermek szamara tokéletes egyensulyban vannak a tevékenység (példaul jaték)
adta kihivasok, és abban tokéletesen el tud meruini. Lényegében azt jelenti, hogy
ugyanakkora az ember kompetenciaja, mint amekkora az el6tte allé kihivas, igy az se nem
tul kdnnyd, se nem tul nehéz.

Ekkor a jaték nem csak 6romot és teljes elmerulést nyujt, hanem sikerélményeket is —
tehat a cél mellett a folyamatot/elérési utat is élvezetessé teszi. De ahhoz, hogy ezeket az
optimalisan terhel6 kis célkitizéseket a gyerekek értékelni tudjak, egy gyors visszacsatol6
rendszerre van szukség.

3. Azonnali jutalmazé-bunteté rendszer

A jutalmazé-blnteté rendszer Iényege, hogy minden apré sikert megjutalmazzon és
kovetkezményeket allitson fel a nem-teljesités esetére. Fontos, hogy ezek a
visszacsatolasok jelen idében torténjenek. Az is Iényeges, hogy a jutalmak és a
kovetkezmények aranyosak legyenek a kuldetés nagysagaval, tehat egy nehezen
megszerzett sikerért nagy jutalmat szerezzen a jatékos.

Gamifikacio a tanéran

Az ujkeleth hatékonyabb pontgydjtés tokéletes lehet6séget biztosit a haladas és
gyarapodas vizualizalasara — tehat a gyors és kdzvetlen visszacsatolasra.
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Mig a gyermekek egy rossz érdemjegynél motivalatlana és szomoruva valhatnak, addig a
pontgyUjtésnél csupan csak “kisebb gyarapodast” konyvelhetnek el Iépésenként, kisebb
célonként, mintha jobban szerepeltek volna az adott teszten, feladaton. Ezaltal nem
kudarckeént fogjak megélni a szamonkeérést, hanem fejlédésnek és lehetéségnek.

A pontok a legkisebb motivalé egységek, amelyek sokkal gyorsabb és folyamatosabb
visszajelzést tesznek lehetévé, mint az érdemjegyek. A pontok gyujtésével szintek
elérhetbek, amelyek mar egy nagyobb célt allitanak a tanuldk elé.

A érdemjegyekhez hasonl6 eseményszeri motivalasnak is helye van a gamifikalt
oktatasban, hiszen bevezethetéek a jelvények, pecsétek, tanusitvanyok, oklevelek is.

A gamifikacio még gyerekcipbben jar, de mar most latszik, mekkora lehet6ség rejlik benne,
én is most ismerkedem a rendszerrel és probatizemmaodban hasznaltam ennél a 3 hetes
projektnél.

A kihivas pontrendszere:

»Szerzek egy otost!”
3 hetes kihivas
- hét: 2021. 04. 12. — 2021.04.16.
- hét: 2021. 04. 19. — 2021.04.23.
- hét: 2021. 04. 26. — 2021.04.30.

TEMA
Da Vinci Kids Keress Ra! sorozat videdinak feldolgozasa, internetbiztonsag.

ORAI MUNKA

- videdk megnézése : 100 pont/ora
- Orai digitalis feladatsorok (legalabb 75%-os!): 150 pont/éra
- kiemelked6 érai munka, részvétel, kommunikacio: max. 150 pont/ora

FELADATOK (hataridd 2021.05.01,) (kivéve 5. osztaly)

- beadandd: 500 pont

- virtualis bemutatd készitése a témabdl: 400pont
- podcast készitése: 400 pont

- video készitése: 400 pont

- PowerPoint bemutaté készitése:400 pont
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EGYEB
- Ha van egyéb otleted egyeztess velem!

PONTOK ES SZINTEK (5. osztalynal — 300 pontokkal szamitva)
5:1500 - xxxx pont
4 : 1200 - 1499 pont
3:1000 - 1199 pont
2: 600 - 999 pont

A plusz feladatok max. 4 f6s csapatmunkaban is elkészithetdk, ezzel is 6sztondzve a
csoportmunkat a diakok szamara.

Nagy oromomre egyéni Otletekkel is el6alltak a diakok: pl. interju készitése, babel6adas,
képregénykészités.

Az 6rak Teamsen keresztul zajlottak, felépitése:

15’ Bejelentkezeés és beszélgetés az az el6z6 orai témarol és az aktualis érai témardl.
5 Videdk megnézése egyutt, tanari géprdl kép és hangmegosztassal.

25’ Feladatok megoldasa: Redmenta, Wordwall, Genially, Learningapp

A Redmenta és Wordwall feladatsorok visszajelzést kuldenek id6bélyeggel és a kitoltd
névvel a tanar szamara. Ezzel ellenérizhetd az o6rai haladas és dokumentalhaté az orai
munkaért elért pontszam.

1. ora leirasa:

15’ Beszélgetés az internetbiztonsag alapjairdl. Kinek mit mond ez a sz6?
Mit jelent szerintik? A Da Vinci Kids applikacié bemutatasa.

5’ videdk megnézése/feldolgozasa
- Elfelejtettem a jelszavamat. Megint!
- De hat te nem is NevetéCica vagy!
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2. ora leirasa

3. ora leirasa

25’ A kovetkez6 feladatsorok elkészitése:
> https://[redmenta.com/?solve&ks id=744928458
> https://wordwall.net/play/14759/909/117
> https://[redmenta.com/?solve&ks id=1727344616
> https://wordwall.net/play/14760/590/718

15’ Beszélgetés, az el6z6 heti anyagrdl a kitoltott feladatok alapjan ujra atbeszéljuk.
Pl. Szabad-e megadni jelsz6t? Milyen a jo jelsz6? Személyes adatok védelme?

5’ videok megnézése/feldolgozasa
- Nem akarom, hogy mindenki meglassa a popomat!
- A popsztar-katasztrofam

25’ A kovetkez6 feladat elkészitése:

- https://view.genial.ly/60847170591b1c0d2c6cb6ada/interactive-content-da-
vinci-kids-3-4-ppzs

13’ Beszélgetés, az el6z6 heti anyagrdl a kitoltott feladat alapjan ujra megbeszéljuk,
felelevenitjuk az el6z6 hetek tanulsagait. Milyen a j6 jelsz6? Kinek adhatod meg?

Mit szabad megosztani az interneten? Hogyan kell kedvesnek lenni a vilaghalon?
Mivel banthatod meg akaratlanul is a masikat?

7’ videOk megnézése/feldolgozasa
- Egy kakit kildétt! Ez nem volt szép?
- Mit mond el rolad a szelfid?
- Ne masolj masokat!

25’ A kovetkez6 feladatsorok elkészitése:
> https://learningapps.org/watch?v=phf8f5gf521
> https://learningapps.org/watch?v=pyb01z1yc21
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> https://learningapps.org/watch?v=pimprhquc21
> https://redmenta.com/?solve&ks id=2018988183

DIGITALIS GYERMEKVEDELEMMEL KAPCSOLATOS SZEMPONTOK

(Irja le, hogy a tanulési-tanitasi folyamat hogyan témogatta a tanuldk tudatos és biztonségos médiahasznalatét! Pl.: A
digitalis eszk6zhasznalattal kapcsolatban milyen szempontokat adott meg annak érdekében, hogy a tanulok biztonsagos
és ingyenes alkalmazasokat hasznaljanak? Hogyan tamogatta az 6nallo, internetes kutatasok soran a jogtiszta és hiteles
forrasok hasznalatat? Hogyan segitette a tanulokat a szerzéi jogok betartasaval térténé alkotomunkaban? A tanulokkal valo
kapcsolattartas soran milyen csoportszabalyokat alkottak annak érdekében, hogy elkertiljék, illetve sziikség esetén kezeljék
az online térben jelentkez6 konfliktushelyzeteket?)

A feldolgozott témank maga az internetbiztonsag volt.

Természetesen ennyi éraban nem lehet mindenre felkésziteni a diakokat. A Da Vinci Kids
Keress Ra! sorozat nagyon jol ramutat a Iényeges dolgokra, mindenképp ajanlott hozza a
kiegészitd beszélgetés. A Da Vinci Kids a Digitalis t¢mahét keretében ingyenessé tette az
applikacidja hasznalatat illetve tobb tv tarsasag kinalataban is megtalalhato.

Jelen helyzetben nem mindenki tudta ezt igénybe venni (az applikacié csak okostelefonra
és tablagépre letdlthetd), igy veégul a tanari géprdl vided és hangmegosztassal dolgoztuk fel
az epizddokat.

A tovabbi felhasznalt online feladatok sajat munka, ingyenes oldalakon. Az 6nalld,
internetes kutatasok soran a jogtiszta és hiteles forrasok hasznalatara kilon felhivtam a
figyelmet illetve kértem az anyagok masolasnak is a mell6zését.

A tanuldkkal torténé kapcsolattartas mind irasban, mind széban a Teamsen keresztll
torténik.

ALKALMAZOTT DIGITALIS ESZKOZOK KIVALASZTASANAK ES ALKALMAZASANAK SZEMPONTJAI

(Réviden foglalja 6ssze, hogy milyen szempontok mentén és milyen célokkal déntétt a tanulasi-tanitasi folyamatban
alkalmazott digitalis eszk6z6k hasznalata mellett! Ismertesse, milyen mértékben tamogattak a kivalasztott digitalis eszk6z6k
a pedagogiai céljainak megvalosulasat!)

Jelen helyzet adta magat: az orszagban 2012.03.08-an digitalis oktatast rendeltek el.
Igyekeztem olyan témat talalni ezen id6szak alatt, ami igazan hasznos tud lenni.

A Digitalis Témahét Da Vinci Kids Keress Ra! sorozat talcan kinalta a megoldast. Igaz, az
ajanlas 6-12 év, viszont ugy gondoltam, hogy plusz feladatokkal kiegészitve a magasabb
korosztaly szamara is hasznos lehet. Nem varhaté el minden csaladtol, hogy a gyerekek
laptoppal vagy asztali géppel rendelkezzen, nagyon vegyes volt a rendelkezésre allo
eszkdzOk tarhaza: laptop/asztali gép, okostelefon, tablet. Pluszban felmertltek nehezité
tényez6k pl. gyenge internet kapcsolat, mikrofon, kamera hianya. A konnyités miatt tanari
oldalrél igyekeztem laptop/tablet/okostelefonnal is kdvetni az anyagot, hogy a felmerilé
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nehézségeket az adott eszkozrdl tudjam reprodukalni. Az internet adta lehetéségekkel élve
a kulénb6zd ingyen elérhetd feladatszerkeszté és megoszto oldalakat hasznaltam.

AZ ONLINE OKTATAS SORAN MEGVALOSULT PEDAGOGIAI GYAKORLATARA VONATKOZO REFLEXIOI

(Réviden foglalja 6ssze, milyen szempontok mentén tervezte meg, gondolta at az online tanulasi-tanitasi folyamatokat! Mi
okoz, okozott nehézséget, kihivast az On szamara? Milyen erésségeire mutatott ra a digitalis tanulas? Hogyan tudta
motivalni a tanuléit? Miben latja az ismertetett j6 gyakorlat er6sségeit, és milyen tovabbfejlesztési lehetéségek hozhatnak
még hatékonyabb pedagdgiai tevékenységet a j6 gyakorlat felhasznalasaval?)

Az online tanulasi-tanitasi folyamatban nehézséget okozott a diakok kulénb6zé
eszkozfelszerelése, ezért olyan témakat igyekeztem valogatni, ami megvalésithato
laptop/asztaligép/okostelefon/tablet eszkd6zhasznalattal. Extra nehézséget okozott, ha
mikrofon, webkamera és internet probléma vagy hiany allt fennt. A kilonb6zé nyelvi
billenty(izet is érdekes szituacidkat tudott okozni. Ugyanakkor ez a nehézség lett az
erésség is, hiszen minden résztvevé rakényszeriilt a leleményességre. En egyénileg
nagyon sok internetes feladatkészité és megoszté oldallal és lehetéséggel ismerkedtem
meg. A tanari tarsadalom nagy dsszefogasrol tett bizonysagot feladatmegosztas, készités
vagy csak egyszerd segitségnyujtasban, tamogatasban. Az mar az elején kiderult, hogy
nehéz lesz igy motivalni a tanuldkat és ezért egy korabban olvasott eszkdzhoz nyultam a
gamifikaciohoz, amit teszt jelleggel bevezettem egy 3 hetes kihivas keretében, elsére azt
kell mondanom, hogy igazi lelkesedést valtott ki, az rai kovetelményekkel mindenki
folyamatosan haladt, a plusz feladatokban is voltak kiemelkedd mivek. Igaz a
témavalasztas a 12 év felettieknek talan mar-mar unalmas lehet ebben a formaban, de
ennél a korosztalynal a plusz beadandokkal egészitettem ki a kihivast, ami mar elsére
beinditotta a fantaziajukat. A téma adott volt, utana mar 6k talalhattak ki hogyan valositjak
meg egyénileg vagy maximum 4 fés csoportokban.

AZ ONLINE OKTATAS SORAN HASZNALT FELADATOK KEPEKBEN ES A TANULOK REFLEXIO!:
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Microsoft Teams rendszer:

https://learningapps.org/  tankockak:

{
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https://redmenta.com/ Feladatlapok:

mat. Megint!” ~

g ) g alsadt, &5 5ok et 3 A s semidn

[T —— O/ esitag gy mezest ok ot aris edomd

a3y S e o i e b R gt 0

[T —— O/ esmag Lgymazess, o it s sseny

gy o sabacd ljan ok ik amie i st araKk A g engualiyt el idmed and 2 el

rtbkida teledstar /S cslag gy ez esd, ok dobn aris Mdademd
Irj 4-5 mondatot a vided! ztar-katasztrafam®
Ertbiaida tetsdstar WS eslag Lgymazasd, ok driet arte Modeme

Irj 4-5 mondatot a \ kakit kldGtt! Ez nem v
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[T —— /S esag lgymezest, ok bt arte pagemn

Irj 4-5 mondatot a k& 5 videoral "Mit mond el rolad a szelfi
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Enceids tesaio O/S esmag tdgymazass, i dnikat arsa pasama

Irj 4-5 mondatot a videdral "Ne masol] masokat!”
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De hat te nem is NevetdCica
vagy!

Feladatlap

Név, osztaly:

Ertékeld a feladatot 05 csillag A feladat dtlaga it e 3/5 csillag (1 szavazat)

Azért mert nem szabad megadni személyes adatokat

Ertékeld a feladatot 0/5csillag Légy te az elss, akiértékeli ezt a feladatot!

Hova lép be Nagyi?

online Jogacsoportba

Ertékeld a feladatot 0/Sesillag Légy te oz elss, aki értékeli ezt a feladatot!

Miaza

Személyneviink, sziletési adatok jelszavak

Ertékeld a feladatot O/5csillag Légy te az els6, aki értékeli ezt a felodatot!

Ugyanigy valodi emberek vannak benne, jk és rosszak ugyanigy mikodik mint a valodi vilagm fel tudjak tomi a
rendszeredet

Ertékeld a feladatot 0/5csillag Légy te az elss, aki értékeli ezt a feladatot!

nem szabad soha

Ertékeld a feladatot 0/ esillag Légy te oz eiss, aki értékeli ezt o feladatot!

soha semmilyen adatot nem adhatunk meg magunkrél

Elfelejtettem a jelszavamat,
megint!

Feladatlap Pappné Poc

zalépés az

Ertekeld a feladatot O/5csiling A feladat ataga P e 1 345 coilog (1 scavazst)

Ki a 3 fészerepl6: v

Nagyi, Maja jack

Ertékeld a feladatot O/Scsillag Légy te az elsd, akiértékeliezt a feladatot!

Irj egy jo felhasznalonevet!

pokahontas

Ertékeld a feladatot O/Scsillag Légy te az e, akiértékeliezt a feladatot!

Milyen a jo felhasznaloné
nem lehet benne a személyre utalé adat
Ertékeld a feladatot O/Scsillag Légy te oz elss, aki értékeli ezt a feladatot!

Milyen egy biztonsagos jelszo?

nagybetd, kisbeti, szam, karakter

Ertékeld a feladatot O/5csillag Légy te oz el okiértékeliezt a feladatot!

le az email cimed jelszava

nem szabad

Ertékeld a feladatot O/5csillag Légy te or elss, akiértékeliezt a feladatot!
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https://wordwall.net Feladatok:

| szém | valcdi Jogyesen].—.~] nem | Mayat [oemiem] Maya |oo] kod | adac [tavass |- [belépésil i | igasl karakser]seniver] betd |

A szereplSk: Nagyi, Jack,
Mi volt az 1.kérés a videdban? : Mondjatok egy jo
Maya valasza:

Nagyi: nem jo..tdl sok személyes van benne.
Jack valasza:
Nagyi: jol dentott mert nem a nevére alapozott, hanem egy

Mi volt az 2.kérés a videdban?: Nehéz jelszét kell mondani
Jack: RobotNyusziS000

Nagyi: nem j6, ugyanaz mint a

Maya: Cica#32.

Nagyi:ez egy nagyszer(i vélasz, hiszen van benne

3. kérdés: megmondhatjatok nekem a jelszavatokat?

A helyes vélasz , senkinek nem szabad megadni, sosem.
Okosan és és kedvesen!
B Valaszok Bekilldése
9:57
Jigyesen] vl | Jack [belépésilomentre] st | tavase |uemss |-~ Jcarakier|

A szerepldk: Nagyi, Jack,
Mi volt az 1.kérés a videdban? : Mondjatok egy jo
Maya valasza:

Nagyi: nem j6..tdl sok személyes wvan benne.
Jack valasza:
Nagyi: jol déntétt mert nem a nevére alapozott, hanem egy

Mi velt az 2.kérés a videdban?: Nehéz jelszot kell mondani
Jack: RobotNyuszi5000

Nagyi: nem |6, ugyanaz mint a

Maya: Cica#32.

Nagyi:ez egy nagyszer(i valasz, hiszen van benne :
3. kérdés: megmondhatjatok nekem a jelszavatokat?

A helyes valasz , senkinek nem szabad megadni, sosem.
Okosan és és kedvesen!
B Valaszok Bekiildése

titkarsag@djnkft.hu =
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, amit szeret és nem tartalmazza a
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https://view.genial.ly Kodfejté feladat:

Fooldal

3 ©

Leiras 01 Kviz 02 Talald meg!

" & ©

03 Oldj meg! 04 Csoportosits!

@ genially

KERDES 1/5

Mit csinal Jack a "Nem akarom, hogy mindenki
meglassa a popomat” video elejen?

Konyvet olvas Teniszezik Kosarazi
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Kattints a helyes valaszra1/3

Ki szerepel a videéban?

Da Vinci Kids 3-4 PPZS

*Kételezd

A kitolté neve és osztalya: *

Sajat vélasz

irj véleményt a Da Vinci Kids Keress ral videokrol! ( 4-5 mondatban) *

Sajat valasz

A kod "Internetbiztonsag” szo6 karaktereinek szama. :) (Egy valasz jelolhetd) *

O 17
O s0

Vissza a fooldalra

titkarsag@djnkft.hu
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Elkiildeni egy
neten talalt vicces
képet egy baratnak

YouTube-videdkat
nézni a telefonunkon
vacsora kézben

Engedélyt kéml egy barattol,
hogy megosszuk a réla
készalt kedvenc képlnket

Kedves

Elkldeni egy fe L :
barétunkrdl keszilt Kaka emojit kiildeni Szoveges

fot6t masoknak egy baratnak tizenetet kiildeni

Gonosz kommentet irni § Sziilinapi (izenetet Levidedzni, ahogy
egy YouTube-videéhoz J§ kiildeni egy baratnak valaki elesik a parkban.

Lefotozni egy Elkildeni e-mailben Jelenteni valakit
baratunkat az egy fot6t valamirdl, amit a S,
engedélye nélkil nagyszileinknek csindltunk | €BY netes jatékban.

Nem kedves

Kinyomtatni egy neten
talalt verset, és azt
allitani, hogy mi frtuk.

Facetime-olni egy baréttal,
mert szomoridnak
tnt a suliban

E-mailben megkdszénni
anagynénénknek a
téle kapott ajandékot

Kérdéses?

Vissza a fooldalra

ird be a kédot! Majd
kuld el nekem a

’
cimre

ideird a kbdot >

om

titkarsag@dijnkft.hu = 1016 Budapest, Naphegy tér 8. = www.digitalisjolet.hu

Powered by DJP



http://digitalisjolet.hu/
mailto:titkarsag@djnkft.hu
http://digitalisjolet.hu/

digitalis jolét %

EMBERI EROFORRASOK

nanerit kft. MINISZTERIUMA

Par tanul6 véleménye a ,,Da Vinci Kids Keress ra!” videdkrol!

-~JOK mert megtanitanak a helyes internet hasznalatra. emellett tok viccesek. a karakterek elvannak
talalva. az animacio minéségi.

Megtanitja a gyerekeknek, hogyan és hogyan ne hasznald az internetet. Pl. milyen jelszé a megfeleld.
Minek kell lennie a felhasznaldnevinknek. Senkinek ne adjuk meg a jelszavunkat, lakcimet, iskolank
nevét stb.

Nagyon tetszenek, tanulsagosak és viccesek.

Nekem nagyon tetszett. Szerintem izgalmas és sok mindent meglehet tudni benne. Sokat lehet beléle
tanulni. En ajanlom, mert nagyon j6

Nagyon jol meglehet tanulni, hogyan hasznald az internetet.

Szerintem érdekes volt. JOl bemutatta az internet veszélyeit és azt, hogy miért nem szabad minden
dolgot meggondolas nélkil feltélteni.

Nekem nagyon tetszenek ezek a videok. Azért tetszenek, mert megmutatjak, hogy mire kell figyelni a
neten és hogy mire kell vigyazni.

Azért is tetszik, mert nekem mindig tetszik, ha valaki a sajat torténetét meséli el (ha az nemis a
valésag:). Szerintem azért is jok ezek a videdk mert a kicsik is kbnnyen megérthetik a Iényegiiket.

Tetszik, hogy jol felhivja az internetezés veszélyeire a figyelmet.

Nekem a szileim akkor mondtak el amikor telefont kaptam.
Ez 10 éves koromban volt.
Tetszik, hogy rajzolva van és nem él6 szereplGs.

Szerintem nagyon fontosak voltak a videokban a dolgok. J6 hogy ilyen viccesen is el tudjak mondani a
fontos dolgokat. Tetszenek ezek a videdk. Es van bennik olyan amit én nem is tudtam, ezért lehet
bel8le tanuini.

Szerintem nagyon fontosak voltak ezk a dolgok amikrél sz6 volt ezekben a videokban. Nagyon tetszett
az hogy kicsit humorosra csinaltak. Ezek a videok azért is voltak fontosak mert eimondtak hogy mit NE
csinaljunk az interneten. Es nagyon tanulsagos is volt.

Szerintem nagyon jo, lehetnének egy kicsit részletesebben és hosszabbak!
Szerintem vicces . Es nagyon j6 mert megtanulod mit csinalj az interneten . Es nem olyan unalmas .
Mindig valami mas torténik..

Nagyon jol mutatja az internet veszélyeit. Egy kis gyereknek is érthetd, bar a témaja picit gyerekes.
Erdekes és tanulsagos. Tele van felfedezhet6 dolgokkal és sok mindent megismerhetiink. Kézte a mai
tudomanyt is kozelebbrdl ismerjik meg. Teljesen biztonsagos. Kisérletezés, ki prébalas ez a legjobb
benne. Ha sajat szeminkkel latjuk és sajat kezlinkkel csinaljuk akkor j6 éiményt nyujthat.
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Sokat segit a gyerekeknek.
Az internetezés veszélyeit el6zi meg.
Jo iranyba tereli a gyerekeket.

A feltdltés, megosztas veszélyeirdl szol.

Szerintem kedvesen, baratsagosan vannak megcsinalva a karakterek. Gyerekek szamara tokéletesek a
videok. A videdk témai fontosak. Szerintem j6l vannak megcsinalva, kicsit kisebbeknek valéak de nekem
tetszenek.

Tomor Iényegre torok a videdk. Nagyon sokat lehet beléle tanulni. Hasznosak a videdk és érthetéek.

Szerintem nagyon j6! Mindenkinek ajanlom! Jdl lehet vele tanulni!

Mert vicces a videojuk . Mert lehet tanulni t6lik . Segitenek, hogy mit tegyél és mit ne . Tanulsagosa
videdjuk.
Nagyon tanulsdgosak. Rengeteget segit neklink az internettel kapcsolatban. Tébb ilyen kéne a vildgban.

Hasznos informacidkat oszt meg veliink. J6 hogy rajzfilmes képben adja meg. Gyerekeknek is konny(
megeérteni. Megtanitja hogy kell megvédeni a személyes adatokat.

Szuper. Nagyon tetszik. Erdekesek. Fontos dolgokrdl beszéinek. Sokat tanultam beléle.
Sok okos infot 0szt meg vellnk.
Nagyon sokat segit azoknak akik nem értenek annyira a technikahoz.

Jo téma féleg az online oktatas miatt.
Nagyon szeretem nézni 6ran és tok jo

Megtanitjak, mit kell csinalni a nettel kapcsolatban. Tanulsagos videok. Vicces is volt.
Szerintem nagyon j6. Bar egy kicsit szerintem részletesebben el lehetett volna mondani. Amugy meg
nagyon érthetd volt. Nem is gondoltam volna, hogy ilyen veszélyes lehet az internet.

Nekem tetszettek a videok. Es teljesen igazuk van mindenben.
Nagyon tetszik és valamelyik vicces is. Nagyon vicces, a Nagymama is. Nekem nagyon tetszik az
0sszes vided. Nagyon vicces a pop6 vided.

Szerintem tanulsagos. Ravilagit, mire kell figyelni az interneten. Nem tudnam hogy azok a dolgok amiket
egyszer feltoltottél. Az én véleményem az hogy jo hogy ezt most tanuljuk mert késébb mar nem lehetne
eltdrdini a vilagrol.

Nagyon tanulsagos. Sokat lehet benne tanulni az internetrdl. Rengeteget segit. Tébb ilyet kéne csinalni.
Sok fontos dolgot mond az internetrél. J&l meg kell gondolni, hogy mit osztunk meg. A videdban azt
mondtak, hogy ez olyan, mint egy tetovalas. Nem tudod visszacsinalni, mert az interneten a videodk
gyorsabban terjednek, mint egy gepérd, ahogy fut.

Jo dolgokra tanit, de kicsit nyilvanvalé hogy mi fog térténi. Nagyi a legjobb karakter. Ezért gondolom
hogy szerepelhetne kicsit tdbbet. Szerintem amugy nagyon hasznos.
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SZEMPONTOK A HATEKONY ONLINE OKTATASI JO GYAKORLAT MEGVALOSITASAHOZ

[JA tanulasi-tanitasi folyamatot lehetdleg egy kivalasztott online tanulasi kdrnyezetben szervezik.

A jo gyakorlat hangsulyt fektet:

[laz 6nallé tudasépitésre

[la kreativ és alkoto digitalis eszkbzhasznalatra

[Ja tudatos és biztonsagos internethasznalatra

[1az online kontaktérak és az otthoni 6nalloé és/vagy csoportmunkak hatékony szervezésére

Olaz értékelésre, kilonos tekintettel a formativ értékelésre
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